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Eixo tematico: Educacio em espacos nao formais

Relato de Vivéncia

Resumo

Esta comunicagdo € um relato de vivéncia sobre uma oficina de artes magicas que teve
por objetivo apresentar possibilidades de integracdao da arte da magica e a educacdo. A
situacdo de suspense e interacdo criada na oficina pode contribuir para o desenvolvimento da
atencdo e compreensao das criangas diante de determinado fend6meno, bem como para o
perceber que € conhecer e em consequéncia pode colaborar para a aprendizagem, para a
educacao.

Introducao

A experiéncia nessa oficina de arte magica na Casa Lumiere em Pocos de Caldas, uma
instituicao destinada a diversos cursos sobre arte e educagdo, foi fundamentada teoricamente
em Barbosa (2005) que defende a relacdo da arte com a educagdo, pois embora a arte seja um
produto da imaginacdo e da fantasia, estd relacionada a politica, economia e padrdes sociais.
Para esse autor, a arte € eficiente para desenvolver no ser humano formas de conceber
possibilidades, diferenciar, pensar, formular hipdtese, interpretar, comparar, generalizar,
construir e decifrar metaforas.

A educacdo, por sua vez, segundo Barbosa (2006), consiste em uma experiéncia do ser
humano com a cultura e mundo em que se estd imerso e com a sociedade que o cerca e lhe
propicia a geracdo de significados, o que se dd por meio das leituras pessoais que sdo feitas
dos fendmenos do mundo e das suas representagdes interiores. Assim, € “mediatizada pelo
mundo em que se vive, formatada pela cultura, influenciada por linguagens, impactada por
crengas, clarificada pela necessidade, afetada por valores e moderada pela individualidade”.
Dessa forma, pode-se dizer que a arte estd intimamente relacionada ao desenvolvimento da
cognicdo, quando se admite a equivaléncia entre cognicdo e percep¢do, pois perceber é
conhecer e em consequéncia pode colaborar para a aprendizagem, para a educagdo.

Considerando esses pressupostos, a pretensdo deste relato é mostrar como a arte
magica pode ser admitida nos ambientes de formacdo educacional, mesmo aqueles nio
formais, como uma ferramenta para auxiliar no processo de aprendizagem dos educandos.

Metodologia

Para atingir os objetivos propostos, em um primeiro momento realizei um estudo da
literatura acerca da arte magica e do artista magico em perspectiva histérica, bem como um
estudo de tedricos sobre a temdtica envolvida nessa oficina a arte e a educagdo. Conforme ja
referido, esse evento foi realizado na Casa Lumiere, em Pocgos de Caldas-MG, no més de
outubro de 2018, com duracdo de trés horas. O publico participante foi composto por duas



» 3° Congresso Nacional

° ©“ de Educacao
Ne—”™

monitoras desse local e por trinta (30) criangas entre sete e treze anos, que se inscreveram
anteriormente para essa oficina.

O ambiente foi organizado com cadeiras para todos os participantes, um datashow e um
notebook para que eu projetasse imagens e texto. Além desses, nas sessdes foram utilizados
materiais como: cordas, eldsticos, pedras e um saco em tecido algodao, que auxiliaram na
realizacdo das artes magicas. Para a realizacio de cada arte mégica foi elaborado um roteiro,
qual seja: apresentacdo da arte mdgica, indagacdo dos participantes para darem sugestdes
sobre o “segredo” da referida arte magica, exposicdo desse ‘“‘segredo” e explicacdes e
treinamento do efeito com os participantes para que consigam replicar essa arte magica.

Resultados

Nessa oficina foi propiciado as criangas participantes o contato com a arte magica e
conceitos mais basicos, uma espécie de dessensibilizacdo a arte. Além disso, foi-lhes entregue
um kit contendo os materiais necessdrios para a execucao de todas as artes magicas planejadas
para essa oficina. Em um primeiro momento realizei algumas artes mdgicas mais elaboradas
com o intuito de atrair a aten¢do daquelas criangas na oficina. Em seguida, apresentei as
regras éticas proprias da arte magica e sobre a relevancia de ndo revelar o segredo de uma arte
madgica aos espectadores. Ainda evidenciei que ha a necessidade de treinar muito bem cada
uma delas para evitar que os espectadores percebam seu “segredo”. De mesmo modo, procedi
a realizacdo de algumas artes magicas mais faceis com as criangas para que compreendessem
os conceitos envolvidos e os “segredos” foram revelados aos participantes.

A seguir apresento, como exemplo, algumas das artes magicas realizadas, para que
educadores possam usufruir desses recursos em prol da motivagcdo das aulas e associacao da
arte e educacdo pelas criangas.

Arte Mdgical — ESCAPISMO

Iniciei essa arte magica explicando sobre os efeitos de escapismo e sobre Harry
Houdini, grande disseminador dessa arte magica na qual o magico é amarrado, acorrentado,
algemado, amordacado e consegue se desvencilhar das amarras o que era aparentemente
impossivel. Foi essa uma das artes mégicas que fiz com as criangas participantes. Utilizei um
lenco de tecido 50 cm x 50 cm e para cada educando presente, distribui uma corda de
aproximadamente um metro. Nessa arte magica, eu o “magico” sentei-me em uma cadeira,
passei a corda por baixo dos meus joelhos, dei uma volta pela parte de cima dos joelhos,
coloquei minhas mdos em cima dos joelhos e uma das criancas atou minhas maos junto aos
joelhos, aplicando qualquer tipo de né que escolheu trés vezes, amarrando bem. Apds essa
amarracdo o lenco foi colocado em cima de minhas maos amarradas e eu fiz uma questao para
a plateia: quanto tempo eu gastarei para desamarrar minhas maos? Pedi que iniciassem uma
contagem para mensurar o tempo gasto para me soltar. Com facilidade, soltei uma das maos
da amarracdo parando a contagem dos participantes da oficina e sé risadas, pois eu tinha
soltado uma das mios mesmo tendo sido amarrado fortemente. Voltei a mdo para a corda
intactamente amarrada coberta pelo lenco. Solicitei que contassem mais alto, pedi a uma
crianca para retirar o lenco e mostrei a todos presentes que minhas maos permaneciam
amarradas. Solicitei uma tesoura e cortei a corda. Todos ficam sem entender porque tudo isso
acontece. Posteriormente, repeti bem devagar essa arte mdagica, para que cada dupla de
criangas pudesse ensaiar até conseguir replica-la. Essa situacdo de suspense e interacdo criada
na oficina contribui para o desenvolvimento da atencido e compreensao das criancas diante de
determinado fendmeno.
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Arte Mdgica 2 - EGG IN A BAG

A segunda arte mégica ensinada as criangas participantes da oficina usou dois itens do
kit de magicas, uma pedra e um saquinho de pano de 15x15 centimetros. Na arte mégica
original Tommy Cooper utiliza um ovo no lugar da pedra. Nesta apresentacdo, a alteracdo foi
feita para evitar que os ovos se quebrassem. A arte magica consiste em desaparecer a pedra
que estava dentro do saquinho de pano. Nessa arte mégica coloquei uma pedra dentro do
saquinho de pano e eu “méagico” fingi que coloquei “discretamente” debaixo dos bragos, todos
na plateia viram esse movimento, entdo viro o saquinho do lado avesso e mostro que a pedra
desapareceu. As criangas questionaram dizendo que a pedra estava debaixo do meu brago. Eu
“magico” levantei os bracos, provando-lhes que realmente a pedra nio estava 14. Novamente
as criancas ficam muito surpresas, pois embora prestassem muita atencdo nao conseguem
saber onde estd a pedra. Repeti varias vezes até que conseguissem replicar. Foi um momento
de discussdes e interacio entre os participantes. E um tipo de atividade que estimula a
interacdo dos alunos pois sdo incentivados juntamente com seus pares a compreender o
fenomeno ali apresentado.

Arte Mdgica 3 - MISSDIRECTION

O conceito préprio da arte magica Missdirection foi explicado aos educandos fazendo
uso da técnica Queda Francesa, que consiste em desaparecer, utilizando somente as maos, a
pedra que foi entregue para a mégica anterior. Dominguez (2016) afirma que o Missdirection
envolve compreender aspectos psicoldgicos da plateia, tais como a atencido, a memoria ou a
percepcio. E entdo desviar a atencdo do publico em dado momento para se realizar uma agio
escondida dos olhares da plateia, nesse caso esconder a pedra que estava ali. Tal conceito é
primordial dentro da mégica, pode ser traduzido como falsa direcdo e suas aplicagdes sdao
infinddveis e fundamentais para a producdo de diversos efeitos dentro da arte mégica.
Conclusoes

A influéncia cultural que a arte da mégica pode exercer na formacgdo das criancas pode
ser conhecida e difundida pelos educadores que atuam na educacdo em espacos nao formais.
Sdo situacdes em que estd presente a interacdo social entre os pares, a atencdo da crianca, a
observacao, percepc¢io, compreensao e aprendizado para a vida.
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